In de stad ben je nooit echt alleen...

Heel wat camera’s houden elke stap die je zet goed in de gaten.

Maar hoeveel camera's zijn er nu juist? Aan jou om dit te onderzoeken!

Volg onderstaande route, kijk goed omhoog, tel elke camera die je ziet en kleur
een vakje (onderaan de kaart).
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ENKELE SPELREGELS : ® Zie je een camera in een zijstraat van het parcours,
. L zonder dat je de straat moet ingaan, .. tel deze dan
e De paarse stippellijn is de te volgen route. ook mee

® Starten doen we in de Schooldreef en eindigen aan
de Oostkampus.

e Tel elke camera die je ziet, zowel publiek als privaat,
en die gericht staat op de straat.

e Camerad's tellen vergt wel wat van je aandacht.
Verlies ook de andere weggebruikers niet uit het
oog|!

e Ervolgt een quiz op het einde dus je aandacht is
van groot belang.

KLEUR HIER EEN VAKJE IN TELKENS JE EEN CAMERA TELT!

00000 00000 0000000007 00000 e poien. 1
(0000 00000 0000000000 0000 L

90000/00000100000100000
0000 00Udo Cdoooooodd

R 20 ; benieuwd naar jouw

A

TOTAAL AANTAL : H  mening!
GETELDE CAMERA'S :

WWW.WIEOPWEGIS.BE
WIE OP WEG IS. IS GEZIEN IS EEN PROJECT VAN:

. . p ‘\ \# hogeschool
@ beweging.net @ beweging  (PEVORjeps (& \\‘f@‘iﬂfﬂiﬂi" VIves

Deze kaart werd ontworpen met behulp van de middelen van Freepik.com



	OOSTKAMP
	ENKELE 'SPELREGELS':
	Luister goed  naar de gidsen,  op het einde  valt er een mooie prijs te winnen.



